SCENARIJ POUCAVANJA

Prikazivanje komponenti racunala
Nastavni predmet i razred Informatika 8

Ishodi ucenja A 1.1 Ucenik nabraja osnovne komponente racunalnoga sustava, opisuje njihova obiljezja i
funkciju i nacin povezivanja u svrhovitu cjelinu.

Cilj, zadaci i kratki opis Usvojiti ulogu komponenti u ra€unalu; objasniti razliku i preferencu komponenti u specificnom
aktivnosti racunalu

Kljucni pojmovi Racunalo, Mati¢na ploca, SSD, RAM, CPU, GPU
-

Strategije, metode i oblici Strategije —> Jednostavan prikaz komponenti racunala; Pomodu interaktivnog videa vodim
ucenja i poucavanja ucenike, korak po korak, kroz 3d prikaz racunala i njegovih komponenti. Cilj je pruziti vizualni
dozivljaj, uz objasnjenja, kako svaka komponenta ima svoju svrhu

Metode —> Demonstracija putem videozapisa (kombinirajuéi vizualne elemente, i interaktivne
dijelove kako bismo olaksali u¢enje)

Nastavni oblici —> Individualan rad (uéenici samostalno prate video i aktivno sudjeluju u
postavljanju pitanja u vezi aspekta komponenti)

Potrebni alati Racunalo s pristupom ucenju, Moodle
Materijali za nastavnike UdZzbenik
Materijali za ucenike Udzbenik

Razrada aktivnosti Motivacijski dio (uvod u aktivnost) —> Zapocinjemo temu upoznavanja vanjskih komponenti
racunala (poput misa, tipkovnice, ekrana...), nakon kojeg prelazimo na unutarnje komponente
kuciste racunala.

Provedba aktivnosti —> Kod unutarnih komponenti prikazuju se sve potrebne dijelove kucista
koja pokre¢u racunalo, te primjer razli¢itih iteracija komponenti (npr. CPU — Asus, Intel ili
Ryzen)
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Evaluacijski dio (refleksija o provedenoj aktivnosti) —> Postavljanje pitanja za mogudu
ucinkovitost rac¢unala ili kako razli¢ite vrste komponenti utje€u na rad racunala, te vlastita
sposobnost procjene dodavanja komponenti

Postupci potpore -

Eventualne priloge navedite i prilozite u iza ove tablice.
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